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Der kleine aber feine Zoo am Meer in
Bremerhaven liegt direkt am Weser-

deich mit Blick auf das Wasser der We-
sermündung in die Nordsee. Der
1928 eröffnete Zoo am Meer in Bre-
merhaven wurde in den Jahren
2001 bis 2004 an selber Stelle
komplett neu gebaut. Aufgrund
der sehr kleinen Nutzfläche des
Zoos von 1,2 ha konnte überhaupt
ein Neubau erfolgen. Der Zoo wird
als gemeinnützige “Zoo am Meer
Bremerhaven GmbH“ geführt mit
Unterstützung der Stadt Bremerhaven.
Eigentümerin des Geländes und der Zoo-
Gebäude ist die Städtische Grundstücksgesell-
schaft Bremerhaven mbH. Der Zoo wird auf einer
sehr geringen Fläche betrieben. Trotzdem war von Beginn an
klar, dass ein Spielplatz integriert werden musste, mit der The-
matik: Weite Welt der Meere.

Warum bei der kleinen Größe 
des Zoos noch ein Spielplatz? 

Kinder sollen sich beim Zoorundgang auf die Tiere, deren Ver-
halten und Besonderheiten konzentrieren. Das ist aber je nach
Alter der Kinder immer nur eine bestimmte Zeit möglich. Laut-
starkes Toben und Umherlaufen auf dem Rundweg stört aber

sowohl die Tiere als auch andere Zoobesucher/-
innen. Um diesen Konflikt zu lösen, wurde

ein etwas „abgeschirmter“ Kinderspielbe-
reich in zentraler Lage des Zoos geplant.
Dadurch haben die Kinder nach dem
Zoorundgang oder auch zwischen-
durch die Möglichkeit, sich auszuto-
ben sowie zu klettern und balancieren.
Gerade diese Fähigkeiten sind bei Kin-
dern heutzutage nicht mehr besonders
ausgeprägt und sollen daher auf diesem

Spielplatz gefördert werden. Kinder be-
nötigen für eine gesunde Entwicklung ab-

wechslungsreiche und herausfordernde Be-
wegungserfahrungen. Durch diesen Spielplatz

werden Kinder animiert, der Phantasie freien Lauf
zu lassen und in die Kinderwelt abzutauchen. Die El-

tern können derweil auf der Terrasse ein Stück Kuchen genie-
ßen, haben ihre Kinder immer im Blick und können in schö-
ner Atmosphäre den Zoorundgang noch einmal Revue passie-
ren lassen.  

Spielplatzidee 

Bei der Planung des Spielplatzbaus sollte der Schwerpunkt des
Zoos mit wasserbezogenen und nordischen Tieren oder die
Lage direkt am Meer aufgegriffen werden. Bei der Ausschrei-
bung setzte sich das Unternehmen SIK-Holz mit einem Kon-
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The small but nice Sea Zoo by in Bremerhaven is situated di-
rectly next to the Weser dike with a view to the Weser delta

from where the water flows directly into the North Sea.
The Sea Zoo in Bremerhaven, which was opened in

1928, had been completely rebuilt at this place
during the years 2001 to 2004. The building

permit for the new construction of the zoo was
based on its very small usable area of appro-
ximately 1.2 hectares. The Zoo is registered
as a non-profit private limited company
"Zoo am Meer Bremerhaven" and supported
by the City of Bremerhaven. The owner of the

site and the zoo buildings is the limited 
company for urban properties, the so-called

Städtische Grundstücksgesellschaft. As stated
previously, the zoo is operated on a very small area.

Nevertheless, it was clear right from the start that a
thematic playground focusing on the vast world of the sea

had to be integrated.

Why building a playground on such a small space? 

During the zoo tour, children should focus on the animals, their speci-
fic behaviour and particularities. But depending on the age of the child,
this is only possible for a certain amount of time. Due to the fact that
loud children would disturb both the animals and other zoo visitors, a
separate children's play area had to be installed in a central area of
the zoo in order to avoid this conflict. There the children should have
the opportunity to enjoy frolicking around, playing, climbing and ba-
lancing during or after their zoo tour. In addition, these abilities, which
nowadays are less pronounced with children, should thus be promoted
at this playground because children need diverse and challenging mo-
vement experiences for their healthy development. Hence, this play-
ground should help the children to giving free reign to their fantasies
and exploring their own worlds. In addition, the parents can enjoy a
piece of cake on the terrace and enjoy the nice atmosphere of the zoo
while at the same time they can watch their children playing.  

The playground design concept

During the planning process, the main focus of the play area should
be on water-related and Nordic animals as well as on its position at
the coast. However, it was the SIK-Holz company won the service con-
tract following a tender procedure in the one of which he managed to
convince with an outstanding  play concept of Thomas Reinicke from
the design planning office SpielRaumConzept.  The historical deve-
lopment of Bremerhaven is closely linked to the history of the Hanse
and sail navigation. The adventures of sailors on their expeditions to-
wards distant horizons are always exciting. Hence, it was the novel by
Jules Verne "Two Years' Vacation" which served as a model for the
story. 

The story took place in the end of the 19th century. During the Peru-
vian revolution, the military government wanted to bring the war chest
to a safe place. But the secret mission was revealed, the treasure was
stolen and hidden away on an island. But then, the treasure map fell
into the hands of two crooks, namely Forbes and Pike. Thus, they went
out in search of the treasure. At the same time, 12 young students

zept von Thomas Reinicke vom Planungsbüro Spiel-
RaumConzept durch. Die historische Entwicklung Bre-
merhavens ist eng mit den Geschichten der Hanse und
der Segelschifffahrt verbunden. Immer wieder
spannend sind Abenteuer der Seefahrer auf
ihren Entdeckungsreisen zu fernen Hori-
zonten. Der Roman von Jules Verne:
„Zwei Jahre Ferien“ diente als Vorlage
für die Story. 

Die Geschichte spielt im ausgehen-
den 19. Jahrhundert. Während der
peruanischen Revolution will die Mi-
litärregierung die Kriegskasse an einen
sicheren Ort bringen. Aber die Geheim-
mission sickert durch, der Schatz wird ge-
raubt und auf einer Insel versteckt. Die
Schatzkarte gelangt an zwei Gauner, Fobes und
Pike. Die machen sich auf die Suche nach dem
Schatz. Zur gleichen Zeit machen 12 Schüler einen Segel-
törn. Bei einem Landgang finden sie eine Flaschenpost von
zwei Schiffsbrüchigen. Sie überreden den Kapitän sich auf
die Suche zu machen. Sie finden die Gauner Fobes und
Pike, die jedoch den Kapitän und die Mannschaft überwäl-
tigen. Die Schüler können mit dem Schiff fliehen, geraten
jedoch in einen Sturm. Das Schiff zerschellt in der Bran-
dung der Küste vor einer unbekannten Insel. Die Schüler
bergen den Proviant und alles was brauchbar ist und

Special playing 
experience in the Sea 
Zoo in Bremerhaven

By Zoo Director Dr. Heike Kück 
(Zoo am Meer Bremerhaven 

Limited Company)
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schaffen es, an die Küste zu gelangen. Sie erkunden die Insel
und entdecken eine unbekannte Tierwelt. Aus den geborge-
nen Wrackteilen errichteten sie eine Behausung. Auch Fobes
und Pike schaffen es irgendwie von der Insel zu kommen und
sind mit einem neuen Schiff immer noch auf der Suche nach
dem Schatz. Sie landen auf der Insel der Kinder, die die beiden
längst bemerkt haben. Forbes und Pike finden zwar den
Schatz, sie werden aber in eine Falle gelockt. Die Höhle
bricht zusammen und Gauner und Schatz sind
begraben. Die Kinder verlassen die Insel
mit dem Schiff der beiden und werden
gerettet. 
Der ganze Zoo am Meer in Bre-
merhaven als Schatzinsel, was
für eine Story!    

Der Spielplatz 

Zum größten Teil sind alle
Spielplatzelemente auf eine,
in der Brandung zerschellte
„Bark“ zurückzuführen. Die
drei großen Wrackteile Bug,
Heck, Mittelschiff und das Mast-
haus bilden den Kern der Spiel-
rauminszenierung. Aus den drei
Masten und sonstigen Schiffstrüm-
mern wurde eine Behausung für die ge-
strandeten Kinder gezimmert. Die Wrackteile
sind durch herumliegende Leitern, Fässer, Seile und umge-
stürzte Masten miteinander thematisch und konstruktiv ver-
bunden. Aus den Wrackteilen wurde ein großes Masthaus ge-
baut. Dieses Masthaus wurde wie ein Baumhaus aufgestelzt.
Dadurch entstand ein Freiraum, unter dem der Besucherweg

weiter verläuft. Vom Oberdeck des ehemaligen Mittelschiffs
führt eine Hängebrücke direkt zum Gehege der Keas und er-
laubt einen besonderen Einblick in die Vogelwelt Neuseelands.
Um auf das Deck des Mittelschiffs zu gelangen, müssen die
Kinder eine senkrechte Sprossenleiter erklimmen oder eine
Wackelbrücke bewältigen. 
Die auf der Insel gestrandeten Kinder erkunden das nahe-
liegende Umland und gelangen über einen felsigen Kletteran-

stieg aus großen Feldsteinen, bei dem die natürlichen
Höhenunterschiede des Zoos ausgenutzt wur-

den, zu einer in die Felsenlandschaft ein-
gebauten Tunnelröhrenrutsche. Am Ein-

gang der Rutsche werden die Kinder
von einer Seehundskulptur auf einer
Springplatte begrüßt, der große Be-
geisterungsstürme besonders bei
den Kids hervorruft. 

Was macht der Spielplatz 
mit den Kindern?

Bei der Gestaltung der authenti-
schen Spielelemente wurde großen

Wert darauf gelegt, die Natürlichkeit
des Holzes zu erhalten: So bekommen

die Kinder eine starke Beziehung zur Na-
tur und zum Abenteuer Meer. Das Rollenspiel

und damit die thematische Identifikation der
Kinder mit bekannten und unbekannten Helden

nimmt einen großen Erlebnisfaktor ein. Bewegungsspiele wer-
den in Form von Klettern, Balancieren, Drehen und Schwin-
gen an fast allen Elementen angeboten. Die Kinder erleben mit
allen Facetten, was es heißt, einmal ein richtiger Pirat zu sein.
Das Masthaus bietet mit seinen zwei Spielebenen Rück-
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were on a sailing trip. When going on shore, they found a mes-
sage in a bottle from two castaways. Hence, they convinced the
captain to go out in search of them. That was how they met For-
bes and Pike, the two crooks, who captured the captain and his
crew. However, the students managed to escape with the boat but
unfortunately were caught in a storm. The ship was smashed in
the turbulent waters close to the shore of an unknown island.
Thus, the students retrieved the provisions and everything which
they thought could possibly be useful. When exploring the island,
they discovered an unknown fauna. From the recovered wreckage
and ship equipment they built a new living quarter. In the mean-
time, Forbes and Pike also managed to leave the island and con-
tinued searching the treasure with their new boat. That is how
they came to the island where the children had established them-
selves. However, the students had already noticed them. Although
Forbes and Pike found the treasure, they fell into a trap. However,
the cave collapsed and both the crooks and the treasure were bu-
ried under the masses of soil. Then, the children left the island
with the boat and were finally saved. The entire Bremerhaven Zoo
by the Sea as a treasure island: what a story!    

The playground

Most of the playground elements are focused on a barque (a type
of sailing vessel) which was smashed during a turbulent storm.
The three huge wreckages, that is to say the bow, stern and nave

as well as the mast house are forming the core of the playground
scenery. The living quarter for the castaways was made from the
three masts and other wreckages. The different parts of the wreck-
age are thematically and physically connected by ladders, barrels
and ropes which are lying around, as well as by fallen masts. The
large mast house was made from further wreckages and was set
up like a tree house. Thus, a free area was created underneath
which should serve as a visitors' path. From the upper deck of the
former central nave a hanging bridge leads directly to the enclo-
sure of the Keas and enables the visitors to gain a special insight
into the bird life of New Zealand. In order to reach the central
nave, the children have to climb up a vertical ladder or walk over
a wobbly bridge. Those children, who have stranded on the is-
land, will explore the surrounding environment and thus reach a
rocky climbing route, which benefits from the natural height 
differences of the zoo, and which is made from big fieldstones. 
Finally, they get to the tubular tunnel slide which has been in-
stalled into the rocky landscape. At the entrance of the slide, the
children will be welcomed by a sea dog sculpture which is parti-
cularly popular among the kids and which has been installed on
a platform. 

Which effects does this playground have 
on the development of children?

When designing the authentic play elements special atten-
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zugsmöglichkeiten, Raum zur Kommunikation und zur
Entfaltung der Sinne. Mit dem Fernrohr kann man weite Be-
reiche des Zoos beobachten. Prickelnd ist der Aufstieg in das
4,5 Meter hohe „Krähennest“. 
Die gesamte Spielrauminszenierung wurde
auf eine weiche Schicht aus blauen
Hackschnitzeln der Marke Öcocolor
gebettet. Das Heck des gestrande-
ten Seglers schwimmt kielüber
wie auf einem blauen Ozean. Es
bildet den Stall und einen ge-
schützten Beobachtungsplatz
für Kaninchen. Alte „Rumfäs-
ser“ wurden als Beobach-
tungsplatz umfunktioniert.
Bei Regen findet man hier ein
kuscheliges und trockenes
Plätzchen. Im Heck finden die
Kinder Spiele, wie ein Memory
und eine Schatzkarte. Spiele zur
Entfaltung der Sinne sind beson-
ders wichtig, um die Kombinations-
fähigkeiten, die Orientierung, die Reak-
tionsfähigkeit und die Konzentrations-
fähigkeit der Kinder zu schärfen, falls uner-
wünschte Piraten auf der Insel im Meer plötzlich auftauchen
sollten. 

Wartung 

Seit 2004 wird der Spielplatz jährlich vom Hersteller SIK-
Holz gewartet. Kleinere Schäden werden entsprechend der
DIN EN 1176-7 sofort behoben. Ursprünglich sollte im Jahr
2019, 15 Jahre nach der Eröffnung und über 4,6 Millionen

Besuchern, im Zoo zum Thema „Spielplatz“ etwas Neues er-
richten. Der Spielbereich war äußerlich etwas in die Jahre ge-
kommen. Bei der Standfestigkeitsprüfung der Pfosten und

Holzteile wurde in der Prüfung mit einem Resisto-
graph festgestellt, dass die Grundsubstanz und

Standfestigkeit der Pfosten und aller Kon-
struktionselemente immer noch hervor-

ragend war. Aus kosmetischen Grün-
den wurde das äußere Splintholz der

Pfosten und Masten komplett ab-
geschliffen. Alle Schraubverbin-
dungen wurden überprüft und
teilweise erneuert. Selbst Seile
und Netzelemente wurden nur
mit Wasser gereinigt. Heck, Bug,
Mittelschiff und Masthaus wur-
den mit einem farblosen, um-

weltverträglichen Holzöl antik
patiniert. 

Der Spielbereich erscheint jetzt wie-
der in einem authentischen Look.

Dieser Prozess des Upcyclings war für
alle Beteiligten eine wundervolle und zu-

gleich kostensparende Erfahrung.

Der Zoo hofft, dass die Schatzinsel für viele weitere Jahre ein
besonderes Spielerlebnis bietet, das den Zoobesuch kom-
plettiert. 

Weitere Informationen: www.zoo-am-meer-bremerhaven.de  
Konzept: www.SpielRaumConcept.de 
Thematische Spielrauminszenierung und 
Spielplatzbau:  www.sik-Holz.de
Fotos: Zoo am Meer Bremerhaven GmbH
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tion was paid on preserving the natural wood structure in order to pro-
mote and strengthen the relation between children, nature and sea ad-
ventures. The role playing and thus the thematic identification of the
children with known and unknown heroes is a very special play expe-
rience. Exercise games are provided in the form of climbing, balan-
cing, turning and swinging at nearly all play elements offered. Hence,
the children get to know all the facets of being a real pirate. The mast
house with its two play levels, provides both areas to relax and a place
for communication and to experience all the senses. Most areas of the
zoo can be observed by a telescope. The ascent to the 4,5-metre high
crow's nest is also very exciting. However, the entire playground
scenery has been embedded by a soft layer of blue wood chips of the
trade mark Öcocolor. The stern of the stranded sailing vessel is floating
keel over in the blue wide ocean. It serves as a hutch and protected ob-
servation area for rabbits. Old "rum barrels" have been converted into
an observation place. When it's raining, it is here where one can find
a dry place. In the stern, children can play games, such as Memory or
Treasure Map. Games for the development of all senses are particu-
larly important in order to sharpen the combination skills, orienta-
tion, reactions and concentration of the children in case unwanted pi-
rates suddenly appear on the island in the sea. 

Maintenance

Since 2004, the playground has been maintained by the company
SIK-Holz. Minor damages have always been repaired immediately ac-

cording to the Norm EN 1176-7. Originally it was intended to
create a new playground topic in 2019, 15 years after the inaugu-
ration and after more than 4.6 million visitors had visited the play-
ground which is now getting up in years. However, when the stabi-
lity of the posts and wooden components was checked by resisto-
graph testing, the results showed that the basic substance of the
posts and all other structural elements was and still is outstanding.
For cosmetic reasons, the outer sapwood of the posts and masts was
completely grinded down. All screw connections were tested and
partly renewed. All ropes and web elements are cleaned by only
using pure water. The antique-looking stern, central nave and mast
house were polished with a colourless, environment-friendly wood
oil. Now, the play area appears in an authentic look. The upcycling
process was a wonderful and at the same time cost-efficient experi-
ence for everybody involved.

Thus, the zoo operators hope that the treasure island will still for
many years represent a special gaming experience which completes
the zoo tour.  

Further information: www.zoo-am-meer-bremerhaven.de  
Design concept: www.SpielRaumConcept.de 
Thematic playground scenery and construction: 
www.sik-Holz.de
Photos: Zoo am Meer Bremerhaven GmbH
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